

classe de 1ère GM


Systèmes Techniques - Généralités

1- Matière d’œuvre

La matière d’œuvre est l’élément sur lequel le système agit afin d’en modifier ses caractéristiques. Pour les systèmes techniques, on distingue trois types de matière d’œuvre :


- ………………………

- ………………………

- ………………………

2- Valeur ajoutée
Au cours de l’intervention du système, la matière d’œuvre reste de même nature, seules certaines caractéristiques sont modifiées, c’est la valeur ajoutée.


Pour une même matière d’œuvre, il existe trois types de valeurs ajoutées :

· …………………………………………………………………….

· …………………………………………………………………….

· …………………………………………………………………….

Exemples :
3- Frontière d’isolement

………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………….

Exemple de la voiture :
- Si on isole une voiture, rôle 

- Si on isole le tableau de bord, rôle 

- Si on isole le compteur, rôle 

4- Environnement 

Après avoir isoler le système technique par une frontière, son environnement est ce qui est extérieur à cette frontière.

Pour assurer sa fonction d’usage, le système technique est donc placé dans un environnement avec lequel se produit un certain nombre d’échanges appelés flux :

- ……………………………………………..

- ……………………………………………..

- ……………………………………………..

- ……………………………………………..

5- Données de contrôle

On appelle données de contrôle les informations permettant d’enclencher ou de modifier le cycle de fonctionnement d’un système, elles agissent donc sur le comportement de celui-ci.

On distingue des données :

· …………………………………………………………………….

· …………………………………………………………………….

· …………………………………………………………………….

· …………………………………………………………………….

6- Modèles de représentation des fonctions

6.1- Le diagramme pieuvre : fonctions de service
Fonctions principales : ……………………………………………………….

Fonctions contraintes : ……………………………………………………….

Voir exemple p15 du livre

6.2- L’actigramme : fonction globale




































